
Het precisieschieten OEFENING 1 

De officiële spelregels 

Benodigd 

materiaal 

Het spelverloop 

Wordt kampioen schieten! 

Word een echte schietkampioen dankzij dit spel en de 
oefeningen precisieschieten zoals die worden uitgevoerd 

tijdens internationale kampioenschappen. 

De boules van dit spel zijn de reglementaire boules zoals die worden 
gebruikt tijdens kampioenschappen precisieschieten. 

Schieten: doelboules 

 

Download hier de officiële reglementen: 
NLPetanque > Wedstrijdsport > Reglementen 

en formulieren > NK Precisieschieten  

Voor het precisieschieten: 

1. 2 zwarte boules (obstakels) 
2. 1 witte boule (doel) 
3. 1 but 

Je eigen boules 

Alleen: om te oefenen 
Met anderen: om elkaar uit te dagen 

Doel: Schiet de witte boule of het but, 
afhankelijk van de oefening. Elke keer als het 
doel wordt geraakt, scoor je 0 tot 5 punten. 
Probeer zo veel mogelijk punten te scoren om 
de match te winnen. 

De 5 oefeningen gaan over 4 afstanden: 6, 7, 8 
en 9 meter tussen de werpcirkel en de 
doelcirkel. 

Per afstand heb je maar één boule om te 
schieten, dus 4 boules per oefening. 

Begin met oefening 1 op de afstanden 6 m tot 
en met 9 m, en ga daarna verder met de 
volgende oefening. 

De spelers spelen om de beurt. 

Één enkele boule  

Doel: 
Schiet de witte boule. 

Te Scoren punten: 
5 punten: carreau als de witte boule uit 
de cirkel gaat en de schietboule er 
binnen blijft. 

3 punten: eruit als zowel de witte boule 
als de schietboule uit de cirkel gaan. 

1 punt: treffer als de witte boule wordt 
geraakt maar binnen de cirkel blijft. 

0 punten: misser als er gemist wordt.  

Werpcirkels 

Doelcirkel 



OEFENING 2 OEFENING 3 OEFENING 4 OEFENING 5 

boule achter 

het but 
boule tussen 

twee andere 
boule achter 

een andere 
Het but 

Doel: 
Schiet de boule zonder het but te raken. 

Te Scoren punten: 
5 punten: carreau als de witte boule uit 
de cirkel gaat en de schietboule er 
binnen blijft. 

3 punten: eruit als zowel de witte 
boule als de schietboule uit de cirkel 
gaan. 

1 punt: treffer als de witte boule wordt 
geraakt maar binnen de cirkel blijft of 
als het but wordt geraakt nadat de 
witte boule is geraakt. 

0 punten: misser als er gemist wordt of 
eerst het but geraakt wordt. 

Doel: 
Schiet de witte boule zonder de zwarte 
te raken. 

Te Scoren punten: 
5 punten: carreau als de witte boule uit 
de cirkel gaat en de schietboule er 
binnen blijft. 

3 punten: eruit als zowel de witte boule 
als de schietboule uit de cirkel gaan. 

1 punt: treffer als de witte boule wordt 
geraakt maar binnen de cirkel blijft of 
als de zwarte boule wordt geraakt 
nadat de witte boule is geraakt. 

0 punten: misser als er gemist wordt of 
eerst een zwarte boule geraakt wordt. 

Doel: 
Schiet het but. 

Te Scoren punten: 
5 punten: eruit als het but uit de cirkel 
gaat. 

3 punten:  treffer als het but geraakt 
wordt maar binnen de cirkel blijft. 

0 punten: misser als er gemist wordt.  

Doel: 
Schiet de witte boule zonder een 
zwarte te raken. 

Te Scoren punten: 
5 punten: carreau als de witte boule uit 
de cirkel gaat en de schietboule er 
binnen blijft. 

3 punten: eruit als zowel de witte boule 
als de schietboule uit de cirkel gaan. 

1 punt: treffer als de witte boule wordt 
geraakt maar binnen de cirkel blijft of 
als een zwarte boule wordt geraakt 
nadat de witte boule is geraakt. 

0 punten: misser als er gemist wordt of 
eerst een zwarte boule geraakt wordt.  

OBUT 


